Vznik a zanik

Kazda zména (jak ji bézné chdpeme) znamena, Ze néco, co tu bylo, tu uz neni
(protoze to zaniklo), nebo také ze néco, co tu nebylo, tu nyni jest (takze to
vzniklo); obvykle jde oboji spolu. Myslenka ,,vzniku“ a ,,zaniku* vsak zlstava
ponékud nevyjasnéna, pokud nemlzeme presnéji urcit, ,,co” je to, co vznika
nebo zanika (event. co vzniklo nebo zaniklo). Kdyz si déti hraji s kulickami, tak
kazdy novy hod zpCsobi zménu ,situace”: tak napr. zatimco az dosud byly v
dllku jen dvé kuli¢ky (a jedna zlstala mimo), nyni jsou v dllku kuli¢ky tri
(pricemz pocet kuli¢ek mimo dllek se nezménil). ,,Co” tu vlastné vzniklo a ,,co”
zaniklo? Kazdému musi byt zfejmé, Ze zména takovéto ,situace”, totiz ze do
dllku ke dvéma kuli¢ckam pribyla jesté treti, je v SirsSim kontextu naprosto
bezvyznamna; jistého vyznamu se ji dostava jen v ramci a v kontextu urcité hry,
kterda ma své zvyklosti a sva pravidla. To ddle znamen4d, ze ona zména ma urcity
vyznam jen v pohledu néjakych aktivnich subjektd, totiz pravé déti, které se
UcCastni néjaké hry, jez ma jakousi svou samostatnost, vydélenost z okolnich
promén, jez ke hre viibec nepatfi. A to nutné plati také o ,,vzniku" situace tri
kuli¢ek v dllku, jakoz i o ,zaniku” situace dvou kuli¢ek v dilku: nejde o skute¢ny
vznik a zanik, nybrz o jakousi okrajovou, efemérni zmeénu, které je pripisovan
vyznam, jehoz soucasti jsou také vyznamy ,vznik”“ nebo ,zanik".
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