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Clovék vstupuje do hry tak, Ze do hry vnasi souc¢asné néco ze svého svéta. Kdyz se vraci na
zakladnu svého svéta, prinasi s sebou néco ze samotné hry, co uvadi do jeho svéta (mimo
hru) novy prvek, co stavi tento svét do nového svétla, co otvira pohled na jeho novy aspekt.
Oba momenty nabyvaji v raznych situacich rozlicného vyznamu a jednou mé prevahu jeden,
podruhé druhy.

Clovék se stava ¢lovékem tim, Ze vstupuje do jisté hry tak, aby ji uZ neopoustél; a opousti-li ji
prece, aby tak Cinil jen na cesté revize pravidel této hry, aby jednu hru zameénil hrou jinou.
Predpokladem pro tuto specificky lidskou cestu je okolnost, Ze se podafi s vétsim nebo
mensim uspéchem zahrnout, pojmout do hry i cely svét ¢lovéka, jak predchazi samotné hre.
To znamen4, Ze prevahy tu nabyva onen prvni uvadény moment: hlavni komponentou hry je
ovSem c¢lovék sam, ale jeho spoluhracem se stavaji véci a udalosti jeho vlastniho svéta (mimo
hru). Tim je ovSem jenom posilena take druha komponenta, ale v urcité — velmi vyznamné
ovsem - obmeéné. Clovék se uz v tomto druhém taktu nevraci do svého svéta tak, ze by
opoustél hru, ale preznacuje, novym vyznamem obdaruje svij svét v ramci hry. To znamena,
Ze v jistych pripadech je nalezena takova platforma hry, z niZ neni nezbytné odchazet,
kterou neni nutno opoustét, abychom se vratili do sveho svéta. Nas svét byl proméneén,
preznacen natolik, Ze muZe cely vejit do hry. Cesta polidStovani, cesta lidskosti je ve své
podstaté vyznacena prave takovymto strzenim celého lidského svéta na novou rovinu, resp.
do nové sité, soustavy souradnic smyslu, do nového, rozlehlejsiho svéta vyznamu. V takovém
pripadé uz neni hra pouhou docasnou enklavou ve svété mimo hru, ale hra predstavuje
otevrenost svéta, je otevienim, rozlomenim jeho uzavrenosti. Hrou vtrhuje do svéta (pred
hrou) néco, co dokaZe prestavét, prebudovat tento svét. Hra se tak stava praxi; pritom kazda
praxe, ktera skute¢né proménuje svét, je hrou, tj. je invenci a tvorbou.

Clovék, ktery vstupuje do hry v onom podstatném smyslu, dosahuje uréitého uvolnéni a
odstupu od dosud jej podminujiciho vlastniho svéta a stava se stejnou mérou bytosti, ktera
svét ovlada z roviny, ktera timto svétem neni dana, jednoznacéné urcena. V tom smyslu rusi
své zakotveni ve svété prirody, prirodni danosti, a zakotvuje v novém svété, ktery neni
prirodou totalné determinovan. Hra prestava byt docasnym vytrZzenim ze svéta prirody, ale
stava se novym svétem clovéka, jeho novou, ,,neprirodni® ,prirodou*.
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