Plsobeni (vliv)

O ,plsobeni* a ,,pasobnosti“ mizeme mluvit tenkrat, kdyz néjaka ,reakce” toho ¢i onoho ,,objektu”
je nezbytna a nutna. ProtoZe vsak tato véta obsahuje vyrazné sporné momenty, je zapotrebi vse
vyloZit diikladnéji. Predevsim: proc¢ tu mluvime o ,,objektu®, ktery jak by musel ,reagovat“? Kazda
reakce je prece akci, a to akci néjakého subjektu, zatimco objekt zadné skutecné ,akce" - a tudiz ani
Jreakce” - neni prece schopen. Klasickym jiz prikladem je chovani kouli na kule¢nikové stole: narazi-li
koule A do koule B, ,reaguje” kole B tim, Ze se da do pohybu, ackoli predtim stala. Nechme stranou
podrobnosti, na které jsou soustfedéni sami hraci (jejich aktivita a zplsob hry). Vse vypada tak, jako
by se obé koule chovaly jako ,subjekty”; my vsak vime, Ze to Zadné skutecné subjekty nejsou, nebot
nemaji Zadné aktivni ,jadro", které by ustavovalo, udrZovalo a eventuelné dokonce posilovalo a
zintenziviiovalo jejich vnitfni integritu. ,,Sily", které udrzuji obé koule ,pohromadé®, maji jen
Lsetrvaénou” povahu, dojde-li k néjakému naruseni nebo poskozeni koule, nejsou schopny zadné
opravy ani napravy.
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